1. Bedienen und
Anwenden

»ich weif3, wie man
Medien nutzt”

Die Schiiler/innen
kénnen

2. Informieren und
Recherchieren

»lch finde,
was ich will”

Die Schiiler/innen
kénnen

+» besprochene Regeln
im Umgang mit dem
iPad umsetzen und
einhalten
sich schiitzen im
Umgang mit dem
Internet und wissen,

bei wem sie Hilfe
holen oder einfordern
Regeln der digitalen
Kommunikation und
Kooperation
anwenden (z.B.in
Videokonferenzen,
beim E-Mail Versand in
IServ)

das iPads mit dem
Legamaster
verkniipfen, um
Ergebnisse vor der
Klasse zu zeigen

+» Fotos und Videos
aufnehmen und
Idschen

+* mit Programmen
umgehen wie
Iserv/Bookcreator/
Antolin,...

+*» Ergebnisse auf dem
Legamaster spiegeln

% Gestaltungsmittel
von Programmen
nutzen

6. Probleml6sen
und Modellieren

»lch lerne
programmieren”

Die Schiiler/innen
kénnen

<+ Uberihre selbst

regulierende Medien-
nutzung nachdenken und
diese reflektieren
grundlegende
Verhaltensregeln im
Internet benennen und
sich selbst schiitzen
Regeln der digitalen
Kommunikation
benennen
zielgerichtet
Suchmaschinen
anwenden

wichtige Informationen
aus Texten im Internet
entnehmen und
Informationen und
Werbung unterscheiden
Verschiedene
Gestaltungsmittel von
Programmen
unterscheiden

Erwerb digitaler Kompetenzen der Schiilerinnen und Schiileriin den GrundschuleniintHerzebrockClarholz




